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Kursplan

Immersiva medier — en introduktion, 7, 5 hp
Immersive media — an Introduction, 7.5 credits

Kurskod: FM259G Huvudomrade: Scen och media

Amnesenhet: Film och media Successiv fordjupning: G1N

Betygsskala: U-G

Utbildning:

Fristaende kurs

Valbar kurs Inom utbildningsprogram vid Stockholms

konstnarliga hégskola

Utbildningsniva: Grundniva Faststalld av: Utskottet for kursplaner pa grundniva

Amnesgrupp: FM1 Faststillandedatum: 2023-02-15

Utbildningsomrade: Revideringsdatum: 20 - -

Media 100% Giltig fran: HT 2023
Behdrighetskrav

Grundldggande behorighet:

for studier pa grundnivda med undantag fran Svenska 1, 2 och 3 och Engelska 6.
Sarskild behorighet:

Fristaende kurs: 30 hp i konstnérliga &mnen eller motsvarande.

Valbar kurs: antagen till utbildningsprogram pa Stockholms Konstnérliga Hogskola.

Urval
Fristaende kurs: Kriterier for urval meddelas i samband med kursens utlysning.

Valbar kurs: Om det &r fler behdriga sokande till kursen én det finns platser gors ett urval
genom SKH:s rutin for val av valbara kurser.

Undervisningssprak
Engelska som huvudsprék.

Kursinnehall

Extended Reality (XR) &r ett samlingsbegrepp for olika former av immersiva miljoer, som kan
vara exempelvis ’Virtual Reality” (VR), ”Augmented Reality” (AR) eller "Mixed Reality”
(MR). Kursen diskuterar centrala begrepp, historik, utvecklingsmiljéer och aktuell forskning
inom XR.

Studenten far omsétta teorin i praktiken med laborationer inom XR och inspelning med till
exempel 360° video, binaural mikrofon och 3D-scannring/Photogrammetry. Aven en
orientering av Al inom XR-milj6er. Studenten utformar och utvecklar en prototyp (eller flera
prototyper) av immersiva media inom ett givet tema. Innehall och berittande anpassas med
hénsyn till publikens/anvidndarens resa. Avatarer och interaktivitet kan addera nya mdjligheter
till det konstnirliga arbetet.
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Under kursen diskuteras dven inkludering, representation och de etiska 6verviaganden som bor
tas i beaktande nér en utvecklar immersiva upplevelser, liksom teorier om nérvaro och
forkroppsligande.

Undervisningsformer

Seminarier och workshops, studiebesdk och sjélvstiandigt arbete individuellt och/eller i grupp.

Larandemal

Studenten ska efter avslutad kurs:
e 1. ha kiinnedom om historik bakom och om aktuell forskning inom XR

e 2. kunna utveckla och motivera utformning av prototyp eller prototyper som visar pa
kunskap om grundlaggande design och konstruktion av immersiv media

e 3. ha kunskap om centrala begrepp inom XR.

Examination

(1001) Skriftlig inlamningsuppgift, 1,5 hp, avseende larandemal 1 och 3, betyg Underkénd
(U) eller Godkind (G).

(1001) Written submission, 1.5 credit, regarding Learning outcomes 1 and 3, grades Fail (U)
or Pass (G).

(1002) Redovisning av praktiskt arbete, 6 hp, avseende larandemal 2, betyg Underkind (U)
eller Godkind (G)

(1002) Presentation of practical work, 6 credits, regarding Learning outcome 2, grades Fail
(U) or Pass (G)

Om en student har beslut frdn Stockholms konstnérliga hogskola om sérskilt pedagogiskt stod

pa grund av funktionsnedsittning, far examinator besluta om alternativa examinationsformer for

studenten.

Kurskrav

Laromedel

Grimshaw, Mark (red.) (2014). The Oxford handbook of virtuality. Oxford: Oxford Univ. Press.

(Valda delar.)
Referensldaromedel kan tillkomma under kursen.

Kurslitteraturen i laromedelslistan samt ytterligare laromedel omfattar max 500 sidor totalt.

Kursviérdering
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Kursen utvirderas i enlighet med Riktlinjer for kursvérderingar.

Ersatter tidigare kurs
Kursen ersitter -.

Overlappar annan kurs
Kursen overlappar och kan dirfor inte ingé i examen tillsammans med -.

Ovrigt

- Kursen examineras genom inldmningsuppgifter som skall utforas och ldmnas in i tid enligt
tidplan for den aktuella kursen.
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