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Niva inom studieordning: Grundniva

Amnesgrupp: SM1 Scen och medier

Huvudomrade med fordjupning: SSCMA Scen och media - G2F Grundniva, har minst 60 hp kurs/er
pa grundniva som férkunskapskrav

Utbildningsomrade: TA Teateromradet 100%

Utbildning

1 Fristaende kurs

Faststalld av

UGN Utskottet for kursplaner pa grundniva

Behorighetskrav

Grundlidggande behorighet for studier pa grundniva.
Sarskild behorighet:
60 hp inom mimskadespeleri, skadespeleri, cirkus, annat scenkonstomréade eller motsvarande.

Godként arbetsprov i dockspel.

Urval

Om det finns fler behdriga sokande dn utbildningsplatser sker ett urval. Urvalet sker utifran de sokandes meriter. I urvalet bedéms den
sokandes professionella erfarenheter, hur den kan tillgodogéra sig utbildningen och bidra till sitt eget konstutovande.

Undervisningssprak

SV Svenska som huvudsprak, dartill kan andra skandinaviska sprék och engelska forekomma

Kursinnehall
Gestaltningstekniker inom dockspel, 17 hp

Puppetry Techniques in Different Forms, 17 credits

Inom denna delkurs arbetar studenten med olika grundlaggande gestaltningstekniker for dockspel och undersoker olika speldockors och
objekts forutsittningar for gestaltning.



Docktillverkning, 3 hp
Puppet Making, 3 credits

I denna delkurs féar studenten tillverka dvningsdockor och undersoka vilka mekaniska forutsittningar som styr utformande av
speldockor.

Sjélvstindigt projekt, 10 hp
Independent Project, 10 credits

I denna delkurs skapar studenten gestaltande material med en speldocka eller ett objekt. Kursen avslutas med en praktisk presentation
och en reflektion.

Undervisningsformer

Lérarledda workshops och foreldsningar, grupparbete, sjalvstindigt arbete, seminarium, studiebesok.

Larandemal
Gestaltningstekniker inom dockspel, 17 hp

Studenten ska efter avslutad kurs:

1. kunna uppvisa en grundlédggande forstaelse for olika objekts forutsittningar, samt hur speldockors utformning styr forutsittningarna
for scenisk gestaltning,

2. kunna uppvisa grundldggande praktisk fardighet i att gestalta med material, objekt och speldocka,
3. kunna uppvisa grundlaggande praktisk fardighet i att gestalta utifrén flera olika speltekniker.
Docktillverkning, 3 hp

Studenten ska efter avslutad kurs:

4. pa en grundldggande niva kunna tillverka en speldocka samt redogora for vilka funktioner som den behover ha for att kunna spelas
med och uppfattas som animerad.

Sjalvstandigt projekt, 10 hp

Studenten ska efter avslutad kurs:

5. kunna utforma och reflektera 6ver ett sceniskt koncept,

6. kunna vilja ett passande objekt eller en speldocka utifran ett planerat sceniskt koncept,

7. kunna praktiskt gestalta med material, objekt eller speldocka utifran det valda konceptet genom att anvinda olika speltekniker.

Examination

Gestaltningstekniker inom dockspel, 17 hp

(1001) Skriftlig uppgift med diskussionsseminarium, 3 hp, giller larandemal 1, betyg Underkind (U) eller Godkédnd (G)
(1001) Written assignment and discussion seminar, 3 credits, regarding learning outcomes 1, grades Fail (U) or Pass (G)
(1002) Praktisk presentation, 14 hp, giller larandemal 2-3, betyg Underkand (U) eller Godkénd (G)

(1002) Practical presentation, 14 credits, regarding learning outcomes 2-3, grades Fail (U) or Pass (G)
Docktillverkning, 3 hp

(1003) Praktisk presentation, 3 hp, giller lirandemal 4, betyg Underkénd (U) eller Godkénd (G)

(1003) Practical presentation, 3 credits, regarding learning outcome 4, grades Fail (U) or Pass (G)

Sjalvstindigt projekt, 10 hp

(1004) Skriftlig uppgift, 3 hp, géller larandemal 5, betyg Underkéand (U) eller Godkénd (G)

(1004) Written task, 3 credits, regarding learning outcomes 5, grades Fail (U) or Pass (G)

(1005) Praktisk presentation, 7 hp, giller lirandemal 6-7, betyg Underkénd (U) eller Godkand (G)

(1005) Practical presentation, 7 credits, regarding learning outcomes 6-7, grades Fail (U) or Pass (G)

Om sirskilda skil foreligger kan examinator efter samrad med ansvarig larare medge studenten ett omexaminationstillfélle dér
studenten examineras genom annan men pedagogiskt likvardig examinationsform. Varje enskilt drende bedoms individuellt.

Om en student har beslut fran Stockholms konstnérliga hogskola om sarskilt pedagogiskt stod pa grund av funktionsnedséttning, far
examinator besluta om alternativa examinationsformer for studenten.



Kurskrav

Kursvérdering

Kursen utvérderas i enlighet med Riktlinjer for kursvirderingar.

Ersatter tidigare kurs

Kursen ersitter -

Overlappar annan kurs

Kursen 6verlappar och kan darfor inte ingé i examen tillsammans med -

Ovrigt
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