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Introduction to Dramatic Storytelling in Virtual Reality
7,5 Hogskolepoang

Kod: FM303G

Betygsskala: UG Tvagradig skala
Faststalld: 2025-05-15, UGN - Namnden for utbildning och forskning: Utskottet for kursplaner pa grundniva

Giltig fran och med: Hosttermin 2025 (2025-09-01)

Niva inom studieordning: Grundniva

Amnesgrupp: SM1 Scen och medier

Huvudomrade med fordjupning: SSCMA Scen och media - G1F Grundniva, har mindre an 60 hp kurs/er pa
grundniva som férkunskapskrav

Utbildningsomrade: MM Mediaomradet 100%

Utbildning

16 Valbar och fristdende kurs

Faststalld av

UGN Némnden for utbildning och forskning: Utskottet for kursplaner pa grundniva

Behorighetskrav
Grundliggande behorighet:

o f0r studier pa grundnivéd med undantag fran grundlaggande behdrighet i svenska
Sérskild behorighet:

o Valbar kurs: Antagen till program vid SKH, samt 30 hp inom konstnarligt &mne, eller motsvarande.
o Fristaende kurs: 30 hp inom konstnérligt &mne, eller motsvarande.

Urval

Valbar kurs: Genom lottning efter studentens eget val och rangordning av kurser.

Fristdende kurs: Om det finns fler behoriga sokande 4n utbildningsplatser pa fristdende kurs gors ett alternativt urval baserat pa konstnérlig grund och pa
basis av inlimnade ansokningshandlingar utifran SKH:s kriterier pa grundniva.

1. Den sokandes formaga att 1osa givna uppgifter, problem eller fragestillningar,

2. Den sokandes gestaltande forméga.
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Undervisningssprak
EN Engelska som huvudsprak

Kursinnehall

Kursen riktar sig till studenter med intresse for att anvéanda virtual reality (VR) som ett verktyg for dramatik utifrén en roll som regissor, handledare eller
game master. Under kursens géng tillgnar sig studenten teoretisk kunskap och praktiska fardigheter i interaktivt och deltagande berdttande, med fokus pa
att berétta med en publik. Kursens tonvikt dr pa gestaltning i immersiv VR, med inspiration fran olika former av deltagande praktiker sdsom interaktiv
teater, spel, live action role playing och escape rooms.

Undervisningsformer

Praktiska 6vningar i grupp och enskilt, handledning, seminarium.

Larandemal

Studenten ska efter avslutad kurs kunna:

1. visa en grundldggande kdnnedom om virtual reality som teknik for dramatiskt beréttande,

2. redogora for de grundldggande elementen inom interaktiv teater och live action role playing,

3. tillimpa grundlaggande tillvigagangssitt for sakerhet samt arbete med och bemétande av en publik inom ramen for ett interaktivt framtradande,
4. utveckla och gestalta en interaktiv rollfigur i virtual reality,

5. redogora for skillnader mellan analog och digital interaktiv praktik, och hur det 4r mdjligt att kompensera for eventuella olikheter dem emellan.

Examination
(1001) Praktisk och muntlig redovisning, 7,5 hp, avseende larandemal 1-5, betyg: Godkénd (G) och Underkénd (U).

(1001) Practical and oral presentation, 7.5 credits, regarding learning outcomes 1-5, grades: Pass (G) and Fail (U).

Om en student har beslut fran Stockholms konstnérliga hogskola om riktat pedagogiskt stod pa grund av funktionsnedséttning, far
examinator besluta om alternativa examinationsformer for studenten.

Kurskrav

Kursvardering

Kursen utvirderas i enlighet med Riktlinjer for kursvarderingar.

Overgangsbestammelser

Kursen kan inte inga i examen samtidigt med annan kurs vars innehéll helt eller delvis 6verensstimmer med innehallet i kursen.

1 det fall en kurs har upphort eller genomgatt storre fordndringar ska studenten i normalfallet garanteras tillgang till minst tre provtillfallen (inklusive
ordinarie provtillfille) under en tid av atminstone ett &r med utgangspunkt i kursens tidigare upplédgg. Vad avser praktik och verksamhetsforlagd
utbildning géller motsvarande, men med begréansning till endast ett ytterligare examinationstillfélle.

Ovrigt
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Kurslitteratur

for Kurs, grundniva

Introduktion till dramatiskt berattande i virtual reality 7.5 hégskolepoang,
FM303G

Beslutad: 2025-05-15
Giltig fr.o.m.: Hésttermin 2025 (2025-09-01)

Bishop, Claire (2012). Artificial Hells: Participatory Art and the Politics of Spectatorship. London:
Verso.

Braidotti, Rosi (2013). The Posthuman. Cambridge: Polity.

Haraway, Donna (2016). Staying with the Trouble: Making Kin in the Chthulucene. Durham: Duke
University Press.

Izzo, Gary (2016). The Art of Play: The New Genre of Interactive Theatre. 2nd. ed. North Charleston,
SC: Createspace Independent Publishing Platform.

Le Guin, Ursula K. (2019). The Carrier Bag Theory of Fiction. London: Ignota.
Phelan, Peggy (1993). Unmarked: The Politics of Performance. London: Routledge.

Den totala kurslitteraturen omfattar max 500 sidor.
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